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ADD r1 := r3 + r3 %initialize total to 0

INV �� �� �����	��∧ �
 �� ��� ∧ �
 ���

L1 LD r5 := m(r0 + 0) %r5 gets list tag

BEQ (r5 = r3) L2 %jump if list tag is 0

LD r2 := m(r0 + 1) %load next int in r2

LD r0 := m(r0 + 2) %r0 gets pointer to rest

ADD r1 := r1 + r2   %add next int to total

BEQ (r3 = r3) L1  %jump back

INV �
 �� ���

L2 ADDC r0 := r1 + 0 %put total in r0

RET
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 ���Π� �	ADD rd:=rs1+rs2
���	�����������
 ���Π� �	ADDC rd:=rs+c

����	������������
 ∧ ����������	���

���Π� �	LD rd:=m(rs+c)

������ �	��� �	
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 ∧ !���������	�����

���Π���	ST m(rs2+c):=rs1
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 ���	��⇒ �����"
�∧ �¬��	
 ���	���⇒ ����
�

���Π� �	BEQ (rs1=rs2) c

��	
 #��	��⇒ �����"
�∧ �¬��	
 #��	���⇒ ����
�

���Π� �	BGT (rs1>rs2) c

�$	����������������������������������� Π� �	RET

���������������������������������������� Π� �	INV p
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0: �� �� �����	� ∧ �
 ���

2: INV �� �� �����	��∧ �
 �� ��� ∧ �
 ���

9: INV �
 �� ���
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